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Affiche en couleur des Jeux olympiques de Montréal de 1976. De couleur

rouge et blanche, elle arbore le logo de I'édition.

Numéro d'accession 2012.34.03

Date 1976

Matériaux papier

Dimensions 59,3 x 41,6 cm
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Contexte historique

Cette affiche officielle des Jeux olympiques de Montréal de 1976 est
ornée du logo emblématique con¢u par Georges Huel (1930-2002). En
1970, Montréal, sous la direction du maire Jean Drapeau, obtient
I'organisation de cet événement. Premiere nationale, ces Jeux ancrent
davantage Montréal sur la scéne internationale. Flottant au vent sur
cette affiche, le logo appel au rassemblement.

Georges Huel, un designer graphique canadien renommé, est
sélectionné personnellement par Jean Drapeau pour créer lidentité
visuelle des Jeux. Diplomé de I'Ecole d’art graphique de Montréal, Huel
a déja une carriere bien remplie, ayant notamment travaillé sur la charte
graphique de I'Expo 67. Il souhaite créer un logo olympique simple,
élégant et significatif. Il inteégre le « M » de Montréal de maniere fluide
avec les cinq anneaux olympiques, symbolisant également un podium et
une piste de stade. Les couleurs rouges et blanches représentent le
contraste des saisons de Montréal.

Malgré son expertise, Huel fait face a des défis considérables,
notamment un manque de contrdle sur l'utilisation de son logo sur les
timbres et les pieces de monnaie. Ce conflit avec la bureaucratie
tédérale souligne les difficultés de maintenir une cohérence graphique
pour un tel évenement.

L’équipe de Georges Huel, bien que modeste avec seulement sept
membres et quelques pigistes, parvient a créer une identité visuelle forte
pour les Jeux, tout en travaillant avec un budget nettement inférieur a
celui des précédentes olympiades. Cette facette met en lumiere

lI'ingéniosité et la créativité de Huel et de son équipe.
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